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ค าอธิบายรายวิชา 
รหัสวิชา 2204-2007    ชื่อวิชา การเขียนโปรแกรมบนมาตรฐานเปิด     ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 6 
จ านวนเวลา  80  ชั่วโมง/ภาคเรียน     จ านวน 2.0 หน่วยกิต   ภาคเรียนที่  1 
 
 
ค าอธิบายรายวิชา 

ศึกษาภาคทฤษฎีควบคู่กับการปฏิบัติเกี่ยวกับหลักการเขียนโปรแกรมบนมาตรฐานเปิด องค์ประกอบ
ของโปรแกรมภาษาคอมพิวเตอร์ ขั้นตอนการแก้ไขปัญหา (Algorithm) กระบวนการเขียนโปรแกรมค าสั่ง
ควบคุมการท างานของโปรแกรม การเขียนโปรแกรมบนมาตรฐานเปิดที่สามารถใช้ได้ในระบบปฏิบัติการที่
หลากหลาย 
จุดประสงค์รายวิชา เพ่ือให้ 

1. มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับหลักการเขียนโปรแกรมบนมาตรฐานเปิด 
2. วิเคราะห์และเขียนโปรแกรมบนมาตรฐานเปิด 
3. สร้างชุดค าสั่งตามขั้นตอนการแก้ปัญหา (Algorithm) 
4. มีคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยมที่ดีในการใช้คอมพิวเตอร์ 

สมรรถนะรายวิชา 
1. แสดงความรู้เกี่ยวกับหลักการเขียนโปรแกรมบนมาตรฐานเปิด 
2. เขียนโปรแกรมบนมาตรฐานเปิดในงานธุรกิจ 
 

กระบวนการจัดการเรียนรู้ 
 1) นักเรียนฟังค าบรรยายและการสาธิตจากครูผู้สอน 
 2) นักเรียนฝึกปฏิบัติ แล้วสรุปประเด็นที่ได้จากการปฏิบัติ 
 3) นักเรียนค้นคว้าจากหนังสือ หรือคู่มือต่างๆ จากห้องสมุด หรือจากอินเทอร์เน็ต 
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ค าอธิบายรายวิชา 
รหัสวิชา 2204-2007    ชื่อวิชา การเขียนโปรแกรมบนมาตรฐานเปิด     ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 6 
จ านวนเวลา  80  ชั่วโมง/ภาคเรียน     จ านวน 2.0 หน่วยกิต   ภาคเรียนที่  1 
 
 
สัปดาห์

ที ่
หน่วยการเรียนรู้ หัวข้อ 

การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
(โดยสังเขป) 

จ านวน 
คาบ 

1 การเขียน
โปรแกรมบน
มาตรฐานแบบเปิด 
 

1. ความรู้เกี่ยวกับการเขียน
โปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
2. หลักการพัฒนาการเขียน
โปรแกรม 

- นักเรียนและครูร่วมกันสนทนาและ
แสดงความคิดเห็นความรู้ตามหัวข้อ 
จากนั้นครูสาธิตวิธีการพัฒนา
โปรแกรมและให้นักเรียนฝึกปฏิบัติ
ตามหัวข้อ  
1. ความรู้เกี่ยวกับการเขียน
โปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
2. หลักการพัฒนาการเขียน
โปรแกรม 
- ศึกษาหาความรู้จาก 
1. สื่อการสอน  
2. หนังสือเรียน  
- สืบค้นความรู้เพ่ิมเติมจากแหล่ง
เรียนรู้ 
  อินเทอร์เน็ต 
- นักเรียนช่วยกันปฎิบัติตามท่ีใบ
งานก าหนด 
- ร่วมกันสรุป 
  ตามหัวข้อ 
- ท าใบงาน 
- ท าแบบฝึกหัด 
- ท าแบบทดสอบ 
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2 องค์ประกอบของ
โปรแกรม
ภาษาคอมพิวเตอร์ 
 

1. ระดับของ
ภาษาคอมพิวเตอร์ 
2. โครงสร้างของข้อมูล 

- นักเรียนและครูร่วมกันสนทนาและ
แสดงความคิดเห็นความรู้ตามหัวข้อ 
จากนั้นครูสาธิตวิธีการพัฒนา
โปรแกรมและให้นักเรียนฝึกปฏิบัติ
ตามหัวข้อ  
1. ระดับของภาษาคอมพิวเตอร์ 
2. โครงสร้างของข้อมูล 
- ศึกษาหาความรู้จาก 
1. สื่อการสอน  

4 



3 
 

สัปดาห์
ที ่

หน่วยการเรียนรู้ หัวข้อ 
การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

(โดยสังเขป) 
จ านวน 
คาบ 

2. หนังสือเรียน  
- สืบค้นความรู้เพ่ิมเติมจากแหล่ง
เรียนรู้ 
  อินเทอร์เน็ต 
- นักเรียนช่วยกันปฏิบัติตามท่ีใบ
งานก าหนด 
- ร่วมกันสรุป 
  ตามหัวข้อ 
- ท าใบงาน 
- ท าแบบฝึกหัด 
- ท าแบบทดสอบ 

3-5 ขั้นตอนการ
แก้ปัญหา 
 

1. ขั้นตอนการเขียน
โปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
2. ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับ
อัลกอริทึม 
3. รหัสเทียม (Pseudo 
code) 
4. การเขียนผังงาน 
5. แผนภูมิโครงสร้าง 
(Structure chart) 

- นักเรียนและครูร่วมกันสนทนาและ
แสดงความคิดเห็นความรู้ตามหัวข้อ 
จากนั้นครูสาธิตวิธีการพัฒนา
โปรแกรมและให้นักเรียนฝึกปฏิบัติ
ตามหัวข้อ  
1. ขัน้ตอนการเขียนโปรแกรม
คอมพิวเตอร์ 
2. ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับ
อัลกอริทึม 
3. รหัสเทียม (Pseudo code) 
4. การเขียนผังงาน 
5. แผนภูมิโครงสร้าง (Structure 
chart) 
- ศึกษาหาความรู้จาก 
1. สื่อการสอน  
2. หนังสือเรียน  
- สืบค้นความรู้เพ่ิมเติมจากแหล่ง
เรียนรู้ 
  อินเทอร์เน็ต 
- นักเรียนช่วยกันปฏิบัติตามท่ีใบ
งานก าหนด 
- ร่วมกันสรุป 
  ตามหัวข้อ 
- ท าใบงาน 
- ท าแบบฝึกหัด 

12 



4 
 

สัปดาห์
ที ่

หน่วยการเรียนรู้ หัวข้อ 
การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

(โดยสังเขป) 
จ านวน 
คาบ 

- ท าแบบทดสอบ 
6-9 ภาษาจาวา 

 
1. ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับ 
Java 
2. การท างานของภาษา 
Java 
3. เครื่องมือส าหรับเขียน
โปรแกรม Java 
4. ขั้นตอนการเขียน
โปรแกรม Java 

- นักเรียนและครูร่วมกันสนทนาและ
แสดงความคิดเห็นความรู้ตามหัวข้อ 
จากนั้นครูสาธิตวิธีการพัฒนา
โปรแกรมและให้นักเรียนฝึกปฏิบัติ
ตามหัวข้อ  
1. ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับ Java 
2. การท างานของภาษา Java 
3. เครื่องมือส าหรับเขียนโปรแกรม 
Java 
4. ขั้นตอนการเขียนโปรแกรม Java 
- ศึกษาหาความรู้จาก 
1. สื่อการสอน  
2. หนังสือเรียน  
- สืบค้นความรู้เพ่ิมเติมจากแหล่ง
เรียนรู้ 
  อินเทอร์เน็ต 
- นักเรียนช่วยกันปฏิบัติตามท่ีใบ
งานก าหนด 
- ร่วมกันสรุป 
  ตามหัวข้อ 
- ท าใบงาน 
- ท าแบบฝึกหัด 
- ท าแบบทดสอบ 

16 

สอบกลางภาค 4 
11-14 กระบวนการเขียน

โปรแกรมค าสั่ง
ควบคุม 
 

1. การประกาศ class 
attribute และ method 
2. การแสดงผลและการรับ
ข้อมูล 
3. ค าสั่งควบคุมทิศทางการ
ท างานของโปรแกรม 

- นักเรียนและครูร่วมกันสนทนาและ
แสดงความคิดเห็นความรู้ตามหัวข้อ 
จากนั้นครูสาธิตวิธีการพัฒนา
โปรแกรมและให้นักเรียนฝึกปฏิบัติ
ตามหัวข้อ  
1. การประกาศ class attribute 
และ method 
2. การแสดงผลและการรับข้อมูล 
3. ค าสั่งควบคุมทิศทางการท างาน
ของโปรแกรม 
- ศึกษาหาความรู้จาก 

16 



5 
 

สัปดาห์
ที ่

หน่วยการเรียนรู้ หัวข้อ 
การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

(โดยสังเขป) 
จ านวน 
คาบ 

1. สื่อการสอน  
2. หนังสือเรียน  
- สืบค้นความรู้เพ่ิมเติมจากแหล่ง
เรียนรู้ 
  อินเทอร์เน็ต 
- นักเรียนช่วยกันปฏิบัติตามท่ีใบ
งานก าหนด 
- ร่วมกันสรุป 
  ตามหัวข้อ 
- ท าใบงาน 
- ท าแบบฝึกหัด 
- ท าแบบทดสอบ 

15-17 การท างานของ
โปรแกรม 

1. Method 
2. Constructor 
3. Exception 

- นักเรียนและครูร่วมกันสนทนาและ
แสดงความคิดเห็นความรู้ตามหัวข้อ 
จากนั้นครูสาธิตวิธีการพัฒนา
โปรแกรมและให้นักเรียนฝึกปฏิบัติ
ตามหัวข้อ  
1. Method 
2. Constructor 
3. Exception 
- ศึกษาหาความรู้จาก 
1. สื่อการสอน  
2. หนังสือเรียน  
- สืบค้นความรู้เพ่ิมเติมจากแหล่ง
เรียนรู้ 
  อินเทอร์เน็ต 
- นักเรียนช่วยกันปฏิบัติตามท่ีใบ
งานก าหนด 
- ร่วมกันสรุป 
  ตามหัวข้อ 
- ท าใบงาน 
- ท าแบบฝึกหัด 
- ท าแบบทดสอบ 

12 

18-19 การเขียน
โปรแกรมบน
มาตรฐานเปิดที่

1. ภาษา Java กับการเขียน
โปรแกรมบนมาตรฐานเปิด 
2. หลักปฏิบัติในการเขียน

- นักเรียนและครูร่วมกันสนทนาและ
แสดงความคิดเห็นความรู้ตามหัวข้อ 
จากนั้นครูสาธิตวิธีการพัฒนา

8 



6 
 

สัปดาห์
ที ่

หน่วยการเรียนรู้ หัวข้อ 
การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

(โดยสังเขป) 
จ านวน 
คาบ 

สามารถใช้ได้ใน
ระบบปฏิบัติการที่
หลากหลาย 
 

โปรแกรมภาษา Java โปรแกรมและให้นักเรียนฝึกปฏิบัติ
ตามหัวข้อ  
1. ภาษา Java กับการเขียน
โปรแกรมบนมาตรฐานเปิด 
2. หลักปฏิบัติในการเขียนโปรแกรม
ภาษา Java 
- ศึกษาหาความรู้จาก 
1. สื่อการสอน  
2. หนังสือเรียน  
- สืบค้นความรู้เพ่ิมเติมจากแหล่ง
เรียนรู้ 
  อินเทอร์เน็ต 
- นักเรียนช่วยกันปฏิบัติตามท่ีใบ
งานก าหนด 
- ร่วมกันสรุป 
  ตามหัวข้อ 
- ท าใบงาน 
- ท าแบบฝึกหัด 
- ท าแบบทดสอบ 

สอบปลายภาค 4 
รวมทั้งภาคเรียน 80 

 


