
ประมวลรายวิชา (Course Syllabus)

1. รหัสวิชา  ง33241

2. จำานวนหน่วยการเรียน 1

3. ชื่อวิชา  	 โครงงานคอมพิวเตอร์

4. ระดับชั้น  มัธยมศึกษาปีที่	6

5. กลุ่มสาระการเรียนรู้ การงานอาชีพและเทคโนโลยี	(งานคอมพิวเตอร์)

6. ปีการศึกษา   2559

7. ชื่อผู้สอน  นางจงรัก		เทศนา

8. เงื่อนไขรายวิชา  -

9. สถานภาพของวิชา วิชาเพิ่มเติม

10. จำานวนคาบ : สัปดาห์ 2	คาบ	:	สัปดาห์

11. คำาอธิบายรายวิชา

	 ศึกษาลักษณะของการทำาโครงงาน	 จากปัญหาหรือเรื่องที่สนใจจะศึกษา	 	 วิเคราะห์รูปแบบกระบวนการ

ดำาเนินงานโครงงาน				แนวทางการประยุกต์คอมพิวเตอร์กับโครงงาน

	 ปฏิบัติการสร้างโครงงานด้วยใช้คอมพิวเตอร์เป็นเครื่องมือ	 โดยใช้ความรู้	 ความคิด	 จินตนาการ	 ทักษะ	

เหตุผล	 และกระบวนการต่างๆ	 ทางเทคโนโลยีสารสนเทศ	 ตลอดจนประสบการณ์ด้านคอมพิวเตอร์	 ซอฟต์แวร์	

ระบบการสื่อสารข้อมูล	 	 	 ในการแก้ปัญหาต่างๆ	 ที่มีอยู่มาเชื่อมโยงสัมพันธ์กันจนเกิดความรู้ใหม่ที่มีความหมาย	

โดยมีการบูรณาการความรู้ด้านอื่นๆ	 หรือจากรายวิชาอื่นๆ	 ที่เกี่ยวข้องเข้ามาร่วมด้วย	 และมีการจัดกระทำาข้อมูล

พัฒนาทักษะการคิดในขั้นตอนการทำาโครงงานโดยใช้ผังกราฟิกประเภทต่างๆ	 เพื่อให้มีความรู้	 ความเข้าใจในการ	

ทำาโครงงาน	 และสามารถนำาเอาคอมพิวเตอร์และซอฟต์มาประยุกต์ใช้ในการสร้างโครงงานได้อย่างมีจิตสำานึกและ

มีความรับผิดชอบ	

							 ใช้กระบวนการฝึกปฏิบัติ	 	 กระบวนการออกแบบอย่างสร้างสรรค์	 เพื่อให้เกิดความสามารถในการคิด		

ความสามารถในการแก้ปัญหา	 	 ความสามารถในการเลือกและใช้เทคโนโลยีด้านต่าง	 ๆ	 	 เพื่อพัฒนาตนเองและ

สังคม		ตะหนักและเห็นคุณค่าของการใฝ่เรียนรู้		มีความรับผิดชอบ		ซื่อสัตย์		มุ่งมันในการทำางาน		สามารถทำางาน

ได้อย่างเป็นระบบระเบียบ		มีจิตสาธารณะและทำางานร่วมกับผู้อื่นได้อย่างสร้างสรรค์			

12. ผลการเรียนรู้

1.		บอกความหมายและคุณค่าของการทำาโครงงานคอมพิวเตอร์	และจำาแนกประเภทของโครงงานคอมพิวเตอร์ได้

2.		มีความรู้ความเข้าใจในขั้นตอนการทำาโครงงานคอมพิวเตอร์

3.		จัดทำาและนำาเสนอข้อเสนอโครงงานคอมพิวเตอร์ได้

4.		มีความรู้ความเข้าใจในโปรแกรมที่ใช้ในการจัดทำาโครงงาน

5.		อธิบายวิธีทำาโครงงานอย่างเป็นขั้นตอนและวิธีทำาโครงงานให้ประสบความสำาเร็จอย่างมีคุณภาพได้

6.		จัดกระทำาข้อมูลพัฒนาทักษะการคิดในขั้นตอนการทำาโครงงานโดยใช้ผังกราฟิกประเภทต่างๆ	ได้

7.		ทำารายงานโครงงานคอมพิวเตอร์ฉบับสมบูรณ์ได้

8.		นำาเสนอโครงงานและประเมินผลโครงงานคอมพิวเตอร์ได้

รวมจำานวน 8 ผลการเรียนรู้ 



13. กระบวนการจัดการเรียนรู้

	 1)	นักเรียนศึกษาข้อมูลจากอินเทอร์เน็ต	จากเว็บไซต์ที่หลากหลาย	/	ที่เว็บไซต์	www.krujongrak.com	

เรื่อง	ภูมิปัญญาท้องถิ่นของจังหวัดอุทัยธานี	และเปรียบเทียบข้อมูลอย่างน้อย	2	เว็บไซต์	เขียนลงในผังกราฟิกแบบ

ผังเปรียบเทียบ	(Venn	Diagram)	

	 2)	นักเรียนทำาใบงานผังกราฟิกแบบผังโยงใย	(Webbing)	เรื่อง	สำารวจหัวข้อภูมิปัญญาท้องถิ่นของจังหวัด

อุทัยธานี	จำานวน	20	เรื่อง

	 3)	นักเรียนเข้ากลุ่มเพื่อจัดทำาโครงงานคอมพิวเตอร์	 ระดมสมองเลือกหัวข้อโครงงาน	 โดยมีกรอบให้เลือก	

ทำาโครงงานเกี่ยวกับภูมิปัญญาท้องถิ่นของจังหวัดอุทัยธานี

	 4)	นักเรียนวางแผนทำาโครงงาน	โดยช่วยกันตั้งคำาถามที่ต้องการรู้เกี่ยวกับภูมิปัญญาท้องถิ่นในเรื่องที่เลือก

ออกแบบเครื่องมือสำารวจข้อมูลภูมิปัญญาท้องถิ่นของจังหวัดอุทัยธานี	 และทำาใบงานผังกราฟิกแบบผังแสดง

รายการข้อมูล	(Listing	Map)	เป็นการวางแผนว่าจะมีรายการข้อมูลภูมิปัญญาท้องถิ่นของจังหวัดอุทัยธานี	ในหน้า

โฮมเพจอะไรบ้าง

	 5)	 นักเรียนออกสู่แหล่งเรียนรู้ภูมิปัญญาท้องถิ่นของจังหวัดอุทัยธานี	 โดยนำาแบบสำารวจข้อมูลไปด้วย	

ทำาการสัมภาษณ์	จดบันทึก	ถ่ายภาพ	ตามที่ได้วางแผนไว้ว่าจะมีรายการนำาเสนอข้อมูลอะไรบ้าง

	 6)	นักเรียนวิเคราะห์	สรุป	เรียบเรียงข้อมูลที่ได้จากการสัมภาษณ์	เขียนสรุปลงในใบงานผังกราฟิกแบบผัง	

ใยแมงมุม	(Spider	Map	,	ผังจัดกลุ่มข้อมูล	(Cluster	Diagram)	และผัง	6	คำาถาม	(5W	and	1H)

	 7)	 นักเรียนออกแบบโครงร่างเว็บไซต์ภูมิปัญญาท้องถิ่นของจังหวัดอุทัยธานี	 (ทำาเป็นงานกลุ่ม)	 อย่างน้อย	

10	หน้า	เพื่อเป็นแนวทางในการสร้างเว็บไซต์ต่อไป

	 8)	 ครูสาธิตการสร้างเว็บไซต์ด้วยโปรแกรม	 Adobe	 Dreamweaver	 CC	 และให้นักเรียนฝึกปฏิบัติจน

สามารถทำาได้ด้วยตนเอง

											9)	นักเรียนสรุปองค์ความรู้และนำาความรู้ไปประยุกต์ใช้สร้างเว็บไซต์ของกลุ่มตนเอง	

									10)	นักเรียนสรุปวิธีการเรียนรู้ของตนเองเรื่องภูมิปัญญาท้องถิ่นของจังหวัดอุทัยธานี	โดยเขียนข้อมูลลงใน	

ผังกราฟิกแบบผังสรุปองค์ความรู้	(KWLH)

										11)	นักเรียนสร้างผังกราฟิกแบบแผนที่ความคิด	(Mind	Map)	สรุปความรู้เรื่องภูมิปัญญาท้องถิ่นของ

จังหวัดอุทัยธานี

										12)	นักเรียนสร้างผังกราฟิกแบบผังความคิดรวบยอด	(Concept	Map)			ด้วยโปรแกรม	Adobe	InDesign	

CC		สรุปองค์ความรู้ทั้งหมดที่พัฒนาโครงงานสร้างเว็บไซต์ภูมิปัญญาท้องถิ่นฯ

									13)	นักเรียนทำาใบงานผังกราฟิกแบบผังตารางแสดงความสัมพันธ์์	(Matrix	Diagram)	เป็นการเปรียบเทียบ	

ความสัมพันธ์ระหว่าง	Mind	Map	กับ	Concept	Map

									14)	นักเรียนทำาใบงานผังกราฟิกแบบผังเรียงลำาดับเหตุการณ์	(Chain	of	Events)			สรุปขั้นตอนในการทำา		

โครงงานคอมพิวเตอร์	ตามรูปแบบการทำาโครงงาน	5	ขั้น

									15)	นักเรียนสำารวจปัญหาที่พบระหว่างทำาโครงงาน	เขียนปัญหาลงในผังกราฟิกแบบผังกัางปลา	(Fishbone	

Diagram)	และแก้ปัญหาที่พบโดยเขียนวิธีการแก้ปัญหาลงในผังกราฟิกแบบผังแก้ปัญหา	(Problem	Solution)

									16)	นักเรียนเขียนรายงานโครงงาน	และนักเรียนนำาเสนอเว็บไซต์

									17)	นักเรียนประเมินเว็บไซต์เพื่อปรับปรุงพัฒนาให้ถูกต้องสมบูรณ์

**************************



โครงสร้างรายวิชาคอมพิวเตอร์ ชั้น ม.6

รายวิชา		โครงงานคอมพิวเตอร์																						รหัสวิชา		ง33241	 	 						 รายวิชาเพิ่มเติม

กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี							 เวลา		40		ชั่วโมง			 จำานวน	1	หน่วยกิต																									

	ชั้นมัธยมศึกษาปีที่		6																																												 	 	 	 ภาคเรียนที่		1

หน่วยที่						หน่วยการเรียนรู้								ผลการเรียนรู้	 		 				สาระสำาคัญ	 	 				เวลา		นำ้าหนักคะแนน

   1	 รู้จักโครงงาน	 		 	 	 -	ความหมายและคุณค่าของ	 						4	 				 20

	 คอมพิวเตอร์	 	 	 	 			โครงงานคอมพิวเตอร์

	 	 	 	 	 	 -	ประเภทของโครงงานคอมพิวเตอร์

	 	 	 	 	 	 -	ตัวอย่างชื่อโครงงานคอมพิวเตอร์

			2	 ขั้นตอนการพัฒนา		 		 	 -	วิธีดำาเนินการทำาโครงงาน	 						4	 				 	

	 โครงงานคอมพิวเตอร์	 	 	 -	ตัวอย่างหัวข้อโครงงานคอมพิวเตอร ์

			3	 การจัดทำาและนำาเสนอ	 	 		 -	เค้าโครงข้อเสนอโครงงาน	 						8	 	 10

	 ข้อเสนอโครงงาน		 	 	 -	ตัวอย่างการเขียนข้อเสนอโครงงาน

			4	 แนวทางการทำา	 	 		 	 -	การวางแผนการปฏิบัติโครงงาน	 						4	 	 10

	 โครงงานคอมพิวเตอร์	 	 	 		คอมพิวเตอร์ให้สำาเร็จ

	 	 	 	 	 	 -	แนวทางการปฏิบัติขั้นตอนการทำา						4	 	 10

	 	 	 	 	 	 		โครงงานคอมพิวเตอร์

			5	 การประยุกต์ใช้	 	 	 	 -	โปรแกรมที่ใช้ในการจัดทำาโครงงาน				6	 	 20

	 โปรแกรมคอมพิวเตอร์	 	 	

			6						การพัฒนาทักษะ		 	 	 	 	 	 	 					4	 	 10

	 การคิดในการทำา

	 โครงงานคอมพิวเตอร์				

   

 

1.บอกความหมาย

และคุณค่าของ

การทำาโครงงาน

คอมพิวเตอร์	และ

จำาแนกประเภท

ของโครงงาน

คอมพิวเตอร์ได้

2.		มีความรู้ความ

เข้าใจในขั้นตอน

การทำาโครงงาน

คอมพิวเตอร์

3.		จัดทำาและนำา

เสนอข้อเสนอโครง

งานคอมพิวเตอร์ได้

4.		มีความรู้ความ

เข้าใจในโปรแกรมที่

ใช้ในการจัดทำาโครง

งาน

5.		อธิบายวิธีทำา

โครงงานอย่างเป็น

ขั้นตอนและวิธีทำา

โครงงานให้ประสบ

ความสำาเร็จอย่างมี

คุณภาพได้

6.		จัดกระทำาข้อมูล

พัฒนาทักษะการ

คิดในขั้นตอนการ

ทำาโครงงานโดยใช้

ผังกราฟิกประเภท

ต่างๆ	ได้

-	การสร้างเว็บไซต์ภูมิปัญญาท้อถิ่น	

		ของจังหวัดอุทัยธานี

-	การใช้ผังกราฟิกประเภทต่างๆ

		ในการพัฒนาทักษะการคิดในการ

		ทำาโครงงาน	

-	จัดกระทำาข้อมูลใช้ผังกราฟิก			  

		ประเภทต่างๆ	ได้	ตามขั้นตอนการ			

		ทำาโครงงาน



หน่วยที่						หน่วยการเรียนรู้								ผลการเรียนรู้	 		 				สาระสำาคัญ	 	 				เวลา		นำ้าหนักคะแนน

			7	 รูปแบบและวิธีการ			 	 		 -	รูปแบบรายงานโครงงาน		 						4	 	 10

	 เขียนรายงานโครงงาน	 	 	 			คอมพิวเตอร์

	 	 	 	 	 	 -	การเขียนบทคัดย่อโครงงาน

			8	 การนำาเสนอ	เผยแพร่		 	 	 -	การนำาเสนอโครงงาน	 	 							6	 	 10

	 และประเมินผล	 	 	 	 -	การเผยแพร่ผลงาน	 	 	 	 				

										โครงงาน	คอมพิวเตอร์	 	 	 -	การประเมินผลโครงงาน	

        รวม       40         100

7.		ทำารายงานโครง

งานคอมพิวเตอร์

ฉบับสมบูรณ์ได้

8.		นำาเสนอโครง

งานและประเมิน

ผลโครงงาน

คอมพิวเตอร์ได้



 ภาคผนวก

  - การมอบหมายงาน ภาคเรียนที่ 1

  - รูปแบบการสอนโครงงานคอมพิวเตอร์

  - การพัฒนาทักษะการคิดโดยใช้ผังกราฟิก 14 แบบ

  - Rubrics ประเมินผังกราฟิก



การจัดการเรียนการสอนรายวิชา และการวัดประเมินผล
ราย วิชา ง 33241 โครงงานคอมพิวเตอร์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนอุทัยวิทยาคม

ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2559  ผู้สอน ครูจงรัก เทศนา
ตัวชี้วัด
	 ง	3.1-7/4-6	พัฒนาโครงงานคอมพิวเตอร์
สาระการเรียนรู้
	 การพัฒนาโครงงานคอมพิวเตอร์ตามขั้นตอน	ดังนี้
	 	 1.	คัดเลือกหัวข้อที่สนใจ
	 	 2.	ศึกษาค้นคว้าเอกสาร
	 	 3.	จัดทำาข้อเสนอโครงงาน
	 	 4.	พัฒนาโครงงาน
	 	 	 -	รวบรวมข้อมูลโดยออกสู่แหล่งเรียนรู้ภูมิปัญญาท้องถิ่นของจังหวัดอุทัทยธานี
	 	 	 -	วิเคราะห์	สรุป	เรียบเรียงข้อมูล	จัดทำาโครงร่างเว็บไซต์
	 	 	 -	เรียนรู้และฝึกทักษะการใช้โปรแกรมสร้างเว็บไซต์	Adobe	Dreamweaver	CC
	 	 	 -	ประยุกต์ใช้ความรู้สร้างเว็บไซต์ภูมิปัญญาท้องถิ่นของจังหวัดอุทัทยธานี
	 	 	 -	อัพโหลดเว็บไซต์ที่	IP	Address	:	113.53.250.140	(Web	Server	ของโรงเรียน)
	 	 5.		จัดทำารายงานโครงงาน
	 	 6.		นำาเสนอและเผยแพร่สู่สาธารณะ
	 การพัฒนาทักษะการคิดในการทำาโครงงาน	ทำาแบบฝึกผังกราฟิก	(Graphic	Organizers)	10	แบบ
วิธีการวัดและประเมินผล  
				การประเมินผลแยกเป็น		4		ส่วน		โดยแบ่งแยกคะแนนแต่ละส่วนจากคะแนนเต็ม		100  คะแนน
	 1.		คะแนนเก็บก่อนสอบกลางภาค	 	 	 	 	 	 		30  คะแนน
	 	 1.1		แบบฝึกผังกราฟิกรวบรวมข้อมูลภูมิปัญญาท้องถิ่น		จำานวน	10	แบบ	(20		คะแนน)
	 	 	 -		สรุปและจัดกระทำาข้อมูลเกี่ยวกับการพัฒนาโครงงานคอมพิวเตอร์	(งานเดี่ยว)
	 	 	 -		ทำา	Mind	Map	และ	Concept	Map	สรุปข้อมูลภูมิปัญญาฯ							(งานเดี่ยว)
	 	 1.2		ทำาโครงร่างเว็บไซต์ภูมิปัญญาท้องถิ่นของจังหวัดอุทัยธานี	(งานกลุ่ม)		(10		คะแนน)
	 2.		คะแนนสอบกลางภาค	 	 	 	 	 	     20  คะแนน
	 	 2.1		สอบเกี่ยวกับการพัฒนาโครงงานคอมพิวเตอร์
	 	 2.2		สอบเกี่ยวกับโปรแกรม	Adobe	Dreamweaver	CC	
	 3.		คะแนนเก็บหลังสอบกลางภาค	 	 	 	 	 	 		30  คะแนน
	 	 3.1		สร้างเว็บไซต์ภูมิปัญญาท้องถิ่นของจังหวัดอุทัยธานี		(20		คะแนน)	
	 	 3.2		อัพโหลดข้อมูลขึ้นไว้ที่	Web	Server	ของโรงเรียน	ที่	113.53.250.140	(10		คะแนน)			
			 4.		ทดสอบปลายภาค													 	 	 	 20		คะแนน
	 	 4.1		สอบเกี่ยวกับโปรแกรม	Adobe	Dreamweaver	CC	และการอัพโหลดเว็บไซต์
	 	 4.2		สอบเกี่ยวกับโปรแกรม	Adobe	InDesign	CC			 	
          รวม        100  คะแนน



เกณฑ์การผ่าน  นักเรียนที่จะผ่านรายวิชานี้ได้
	 2.1			ปฏิบัติงานที่มอบหมายทุกชิ้นงาน
	 2.2			ต้องเข้าสอบกลางภาคและสอบปลายภาค	
	 2.3			ผลรวมของคะแนนทั้งหมดต้องไม่น้อยกว่าร้อยละ		50
	 2.4			ต้องมีเวลาเข้าเรียนไม่น้อยกว่าร้อยละ	80	ของเวลาเรียนทั้งหมด	ถ้าเวลาเรียนไม่ถึง
เกณฑ์
	 							ที่กำาหนด		นักเรียนจะได้รับผลการเรียน	“มส”      
  ***  ถ้านักเรียนติด “มส” แล้วจะมีสิทธิ์เข้าสอบได้ต้องปฏิบัติงานที่ครูมอบหมายให้
เรียบร้อย        ก่อนทุกชิ้น และต้องนำาผู้ปกครองมาพบกลุ่มงานวิชาการ จึงจะ
อนุญาตให้เข้าสอบได้***

หมายเหตุ 
 ผังกราฟิกที่ใช้จัดกระทำาข้อมูลภูมิปัญญาท้องถิ่นของจังหวัดอุทัยธานี		จำานวน	10	แบบ	มีดังนี้
		 1.	ผังกราฟิกแบบผังโยงใย	(Webbing)	
	 2.	ผังกราฟิกแบบผังแมงมุม	(Spider	Map)	 	 	 	 	
		 3.	ผังกราฟิกแบบผัง	6	คำาถาม	(5Ws	and	1H)    
	 4.	ผังกราฟิกแบบแผนที่ความคิด	(Mind	Map)	
	 5.	ผังกราฟิกแบบผังจัดกลุ่มข้อมูล	(Cluster	Diagram)			 	 	
		 6.	ผังกราฟิกแบบผังอภิปัญญา	(KWLH)		 	 	 		
		 7.	ผังกราฟิกแบบผังก้างปลา	(The	Fishbone)		
		 8.	ผังกราฟิกแบบผังลำาดับเหตุการณ์	(Chain	of	Events)  
									9.	ผังกราฟิกแบบผังความคิดรวบยอด	(Concept	Map)
								10.	ผังกราฟิกแบบผังแสดงความสัมพันธ์	(Matrix	Diagram) 

----------------------------------------------------------

หมายเหตุ		สิ่งที่นักเรียนต้องนำามาในคาบเรียน 
	 	 1.	แฟ้มใสเอกสารแบบบางปกใส		ราคาประมาณ	5-10	บาท
	 	 2.	เอกสารใบงานทุกใบที่ครูแจกให้ใส่ไว้ในแฟ้ม	เพราะเมื่อสิ้นภาคเรียนนักเรียน
	 	 				ต้องเข้าเล่มส่งครู	(10	คะแนน)

	 	 	 	 	 	 	 	 ครูจงรัก	เทศนา
           
 



รูปแบบการสอนโครงงานคอมพิวเตอร์



การพัฒนาทักษะการคิดโดยใช้ผังกราฟิก 14 แบบ





























แบบประเมินมิติคุณภาพ (Rubrics)


